Come si "glittera” un disegno

STRUMENTI: Photo filtre + Microsoft GIF animator

1°PASSO:

Installate il plugin "Animated GIF import" (presendul mio sito) in photofiltre (leggete le
istruzioni all'interno dello zip). Dopo averlo iafiato, aprite photofiltre e importate il glittene
volete in questo modo "File" poi "Importa” poi "Anated GIF..." e salvare ogni singolo
fotogramma nella cartella "patterns” di photofiltre
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2°PASSO:

Se abbiamo un immagine con estensione GIF (o alttoformato) trasformiamola in JPG
cliccando su "File" e poi "Salva con nome" e sepando I'estensione JPEG.

Prima di iniziare verificare che nellimmagine norsiano delle linee aperte.
Ingrandite I'immagine variando la percentuale dramdimento nella barra in alto per essere piu
precisi.
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Nel menu di destra clicchiamo sullo strumento "egotce strumenti" e preleviamo il colore dal
contorno, clicchiamo sul "pennello strumenti” eglizano la grandezza (a seconda del contorno da
chiudere, in ogni caso se sbagliamo possiamo setoprare indietro cliccando sulla freccina rossa
sulla barra in alto).

3°PASSO:

Apriamo l'immagine. Prima di tutto coloriamo lo stto, in questo caso ho preso uno degli sfondi
gia compresi nel programma ma possiamo caricaé ghe vogliamo. Selezioniamo lo strumento
"strumenti bacchetta magica" dal menu di destrec@ilamo in un punto qualsiasi fuori dal cane e
vedremo apparire una maschera.

Clicchiamo su "Modifica" poi "Contorno e riempiment”, nella finestrina deselezioniamo tratto
nelle opzioni trattee selezioniamo invece nelle opzioni riempimenRiempimento” e "Riempi
con trama".

Carichiamo lo sfondo che vogliamo cliccando suégdllina.




| Contorno e riempimento

O pziani tratta

[ Tratta

Ealare: T T

Bntialias

pzioni riempirnenta
Riempirnanto
Colare Sl
SR
(2] ]
Riempi con trama ;

T

Dizzalvenza

Opacitd : 100%

=)

[ ok ] [ annus

Dobbiamo creare 3 immagini identiche per farlo gl la maschera che ha fatto la bacchetta
magica cliccando sul quadratino "nascondi seleZiog#a barra in alto
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poi clicchiamo su "modifica” poi "copia”
di nuovo "modifica" e poi "incolla come nuova imnirag’ e di nuovo "modifica” e poi "incolla
nuova immagine”.
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4°PASSO:

Selezioniamo la prima immagine, clicchiamo condadhetta magica nel centro dell' 1,
riempiamolo con il primo fotogramma del motivo tgitrosa come abbiamo fatto per lo sfondo.

Ripetiamo l'operazione precedente con la secom@seeza immagine ricordandoci di cambiare il
riempimento per ogni immagine selezionando in segaé 3 fotogrammi glitteprecedentemente
salvati, altrimenti I'immagine non potra brillare.

Ripetiamo tutto riempiendo con colori o con glittetti gli spazi bianchi delle immagini. Salviamo
ogni singola immagine cliccando su “file" e "saban nome" e scegliendo I'estensione GIF.

& Photokiltre
[ ] Modfics Inmagre Seledcre Regolezons Fitio Vieuslzza Stumenti Finestra 7

i o AEE BRSRT D = AQHHD
(oH rl T 7 I I T i

R;’rishna TR L-F- F*.ﬂﬂ.n & 4}\ & Q‘E
Fils recenti T

e

Chrlsp

Acquisizone Triain

Proprists delfnmagne e

Importa 3
Esports

Esci

5°PASSO:

Ora apriamo Microsoft gif animator

Apriamo la prima immagine cliccando sulla cartelliper la seconda e la terza immagine cliccare
sul foglietto col +.

Ora andate nella scheda "animation” e selezionateging” e "repeat forever".

Salvate cliccando sui dischetti (save as)
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